
1. 캐릭터 능력치 

A. 능력치 

 

 

 

 

 

제 능력치입니다. 힘, 민첩, 지능, 활력, 방어도, 공격력 등을 

다음과 같이 입력해주세요. 

입력하실 때는 흰색칸에만 입력해주셔야 합니다. 

 

 

B. 공격 : 방어구 – 피해 보너스, 공격 속도 

 

 

이번에는 방어구들의 피해 보너스와 공격 속도를 

입력해야 합니다. 

피해 보너스는 반지, 목걸이, 보조무기에 있으며, 

공격 속도는 반지, 목걸이, 장갑, 화살통 등에 

있습니다. 

왼쪽 그림에 있는 반지는 “피해 +27~51” 옵션을 

가지고 있습니다. 이 때, 최소 피해에는 27을, 최대 피해에는 51을 입력해주시면 됩니다. 

또한 “공격 속도 17% 증가” 옵션이 있으니 공격 속도 증가에 17을 입력합니다. 

다른 반지나 목걸이, 보조무기에도 이와 같은 옵션이 있다면 모두 합산해서 입력해주시면 됩

니다. 아래 예시는 저의 경우입니다. 반지에서 각각 14%, 12%, 장갑에서 14% 공속 옵션을 가

지고 있어서 총 40%의 공속 증가 옵션을 가지고 있습니다. 

C. 공격 : 무기 – 초당 공격 횟수 

 

 

이제는 양손에 차고 있는 무기의 초당 공격 횟수를 

입력합니다. 저의 경우에는 무기와 방패를 사용하기 

때문에 초당 공격 횟수(좌)만 입력하였습니다. 

무기의 초당 공격 횟수를 입력하면 자동으로 

실제 초당 공격 횟수를 계산하여 보여줍니다. 



 

D. 세부사항 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이제는 세부 사항에서 극대화, 방패, 저항, 생명력 

관련 수치들을 차례대로 입력합니다. 

흰색칸을 입력하면 나머지 칸들은 자동으로 

계산되어 채워집니다. 계산된 값과 세부사항이 

모두 잘 일치하는지 확인합니다. 

(반올림 때문에 약간의 오차가 있을 수는 있습니다) 

 

종합방어점수는 방어도, 회피 확률, 저항, 생명력 

등을 종합하여 어느 정도 수준인지 알려줍니다. 

참고로 저는 적생이 700인 상태에서 종합방어점수 

157만 정도 되니까 불지옥 3막을 무난하게 

진행할 수 있더군요. 

(방패 능력은 종합방어점수에 포함되어있지 않으므로 따로 참고바랍니다.) 



 

2. 아이템 비교 

A. 무기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

오른쪽에 있는 무기 스샷대로 무기 정보를 입력한 예입니다. 

주의할 점은 “무기 공격력 406~941”, “공격 속도 18% 증가”와 같은 옵션들은 이미 무기 초당 

공격력과 초당공격횟수에 포함되어있기 때문에 입력해서는 안됩니다. 

마찬가지로 비교하고 싶은 아이템을 아이템1 이나 아이템2 에 넣으신 후 좌측 캐릭터 능력치

에서 변경되는 공격력을 비교해보세요. 

B. 방패 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



방패는 어렵지 않지요. 방패에 나와있는 수치들을 그대로 넣어주시면 됩니다. 



 

C. 반지, 목걸이, 보조무기 등 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

반지에는 “피해 +27~51”과 같은 옵션이 있습니다. 이 경우에는 위 예제와 같이 “최소 피해”와 

“최대 피해”칸에 입력해주시면 됩니다. 

D. 그 외 방어구 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이제 마지막으로 방어구입니다. 입력하실 때 방어도 입력하는 것만 주의하시면 나머지는 쉽게 

입력하실 수 있을 것입니다. 


